水火箭比赛规则

一：比赛要求
1、比赛只限用1500CC以下可乐(雪碧)瓶，由学生自行设计现场制作，不得购买成品。水火箭制作所需材料、工具自备。

2、火箭的结构不限，但只能是单级推进火箭。

3、设计、制作的水火箭为了体现环保尽量利用废旧材料，在空中飞行的箭体部分中不允许用金属材料制作。

4、参加比赛的水火箭，只能利用水、压缩空气作为动力，决不允许利用化学反应,火药爆炸等作为动力。

5．水火箭发射装置结构不作限制。但不能使用电动充气设备充气.另要求准备护目眼罩.头盔等保护装置 。

6．为确保安全，瓶内充气压力不可过高，如果在打气过程中出现瓶子不能承受压力而爆裂破损，将取消比赛资格。

二、比赛流程
· 参赛队员按顺序提前到达检录处完成检录工作，并领取及检查其参赛水火箭；
· 在检录处即将参赛的队伍，由工作人员核对参赛队伍参赛编号、队名、队长及成员资料；
· 完成检录后的队伍进入比赛区，每次选出三组（未选到的统一在场外等候），由黄色人员引导
· 轮流进入A发射区及B发射区，两发射区轮流发射火箭。注意，未轮到比赛的队伍及成员禁止进入发射区；
· 发射区将备有水桶装水。A发射区和B发射区轮流发射。一个发射区参赛水火箭发射时，另一个发射区等待正在比赛的队伍并为水火箭补水及安装水火箭上发射架；

· 进入指定比赛区的参赛队伍，把水火箭放到发射架上并在3分钟内作发射调整，等待另一个区发射完毕后，裁判宣布发射口令之后发射火箭；

· 工作人员确定无闲杂人员在发射区内后，裁判发布发射口令；

· 发射口令响后正式注气进入火箭，参赛队在2分钟内完成发射；

· 当一组发射完毕并确认安全后，计量工作人员在3分钟内完成射程测量，登记成绩，由特定流动工作人员把成绩送到成绩登记站进行成绩录入。之后各组派一至两名参赛者到场地内回收火箭，退至发射区后部检查水火箭，到等候区准备第二次发射，第二次发射更换区域进行（即第一次在A区发射，第二次在B区发射；第一次在B区发射，第二次在A区发射。每队有AB区各有一次发射）。随后该发射区下一组参赛队伍作发射准备。

· 工作人员确定参赛人员安全后，向发令员传达信号，下一组队伍开始比赛；

· 蓝色的工作人员全程不变位置，在表格内登记A区或B区的成绩，不用来回跑去主席台报分；

· 循环上述5-10步，完成两轮比赛（每队完成两次发射，AB区各有一次发射）；

· 成绩登记站的工作人员在幕后完成成绩的统计不结算任务，取最远成绩最为有效成绩，计算完毕后将反馈结果送到裁判处；
· B发射区的参赛队伍均完成两次比赛后，迅速离开发射区，由工作人员引导下一批队伍进入发射区比赛；

· 全部比赛结束后，裁判代表按照蓝色工作人员手中的表格统计最后成绩。
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初赛比赛规则及评分标准
1、 每组参赛人员不超过4人；

2、 所有正式比赛的评分全部由射程决定；

3、 每组发射两次，每次由蓝色工作人员用工具测量飞行距离，取两次飞行距离的总和作为最终距离；

4、 发射的水火箭若飞出操场，则由红色工作人员进行判定出界位置，成绩为发射点到出界位置的那个点之间的距离；（因此希望同学们能掌握好角度，对角发射）
5、 若火箭发射过程中出现问题，导致无法发射，请参赛队伍立即去修整，若最终仍无法发射，则没有成绩；

6、 初赛选取有效飞行距离最远的5支队伍进入决赛；

决赛流程及评分标准

· 决赛将在检录之后正式比赛之前添加一个水火箭外观比赛。

具体流程：各组组长检录后，根据自己的编号将本组水火箭摆到指定位置展出。外观评分时，各组组长可以将检录时得到的外观评分选票（每组一张）投给除本组以外的水火箭组，投票过后统计，评选出得票数最高的3组，给予奖品奖励（若有若干组得票相同，则除这些组外其他组再次进行投票，直到选出最优秀的三组为止）。
· 决赛外观比赛后，接下来进行正式比赛。

评分细则
	项目                                                               分数

	射程

2次发射取平均值作为有效成绩；                                      70%

具体计算方案为：实际射程/满分射程*100=所得的分数；

满分射程暂定为160米，超出仍按此公式计算

	外观

主题，造型，色彩及设计创意各5%                                     20% 

	操作规范性

此项以扣分形式进行评判，扣分上限10分：                             10%

没有按时到发射区的扣1分；

提前离场的队伍扣1分；

安装调整水火箭应在3分钟内完成 超出时间每30秒扣1分；

火箭应在2分钟发射出去，超出时间每30秒扣1分；

发射完毕后应在30秒内离场，未及时离场队伍扣1分；

对下一组参赛队伍造成影响或恶意攻击其他参赛队伍，扰乱现场秩序的扣2分。



	总分                                                               100%

	


